Sterowanie portem LPT

Zapewne wikszas¢ uzytkownikow komputeréw zna port rownolegty potoczmigany
LPT a specjalistycznidénterfejs IEEE 1284. Swojego czasu syt on do wspotpracy z
drukarkami , skanerami i tego typu ggzeniami biurowymi. Aktualnie zagiiono go
interfejsem USB.

Jednak dla elektronikbw hobbystéw meoon poshay¢ jako wygodne narzizie do
sterowania swoimi uktadami elektronicznymi , np. wspoétpracy z mikrokontrolerami itd.
Nalezy oczywkcie pamgtac , ze ma on ograniczanwydajnagé pradowa oraz napjciowa
dlatego najlepiej robito za pomog ukfadu sprzgajacego np. opartego o transoptory. W
Internecie ména znale¢ wiele takich rozwqzan stuzacych zabezpieczeniu i odizolowaniu
portu LPT od uktadu elektronicznego.

Celem tego artykutu jest przedstawienie sposobuwgsterowanie odpowiednich
pindw danych portu LPT przy pomoayzyka programowania C++ wraz zyciem asemblera
oraz programiku UserPort (dotyczy WinXP i rodzinf)NMagistrala tego interfejsu sktada
si¢ z: 8 linii danych, 4 linii stergcych i 5 linii statusu. My zajmiemy ¢itylko 8 liniami
danych.
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LPT
Rys 1. widok portu LPT
Linie danych dotycz pinbw od 2 do 9. Podpisanych odpowiednio DO-D7miy

nazwami kdziemy dalej operowa Sygnaly pojawiajce s¢ na pinach DO-D7 odpowiadgj
poziomom TTL.



Najczsciej adres bazowy portu LPT to 348 Moze sk jednak zdarz§, ze kedzie on pod
innym adresem! Domjna wartgs¢ mazna na przyktad zmiediw BIOSie. Ponisza tabelka
przedstawia rozpisk standardowych adreséw wymmych w typie HEX. My bdziemy
korzysta& ze standardowego adresu bazowego #gyrago w HEX.

Standardowy  adres

Adres Znaczenie Standardowy adres bazowy

(hex) bazowy (hex) - z karta Hercules
0040:0008 fngels bazow 47g 3BC

0040:000A ‘E‘ngezs bazow ;g 378

0040:000C fgr%s bazow 5 278

0040:000E ‘E‘grfj bazow , 2BC

Jak tatwo sj domysle¢ na port wysytany jest bajt danych czyli ustawigest 8 bitow. Te
osiem bitow to wiénie symbolicznie ustawienie logicznych 0 i 1 naggim od DO do D7.

Przyktadowy bajt danych : 00001111 ustawi piny D®-w stan wysoki czyli ok. 5V ,
natomiast piny D4-D7 dala miaty poziom napicia ok. 0 V. Jakoze w programie postugiva
si¢ bedziemy zapisem szesnastkowym tozejyprzedstawiony przyktad mina opisa tak, ze
na port zostata wystana liczba OxOF.

Zaktadam ,ze czytelnik zna podstawy programowania. Zamieszczamre] funkcje
odpowiedzialg za ustawienie odpowiedniej wadto portu LPT.

void outport(int,int)

{
asm(".intel_syntax noprefix"); /lassembler - INTEL
asm("mov dx, [ebp + 8]"); /ldo rej DX podajemy adres portu
asm("mov al, [ebp + 12]"); // do rej AL podajemy bajt danych
asm("out dx, al"); Il wysytanie
asm(".att_syntax prefix"); llzeby nie byto bkdu kompilaciji.
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Funkcja wystawiajca odpowiedni bajt danych na port LPT nie zwrazajnic.




Przyktad uycia tej funkcji to :
outport(0x378, Ox0F);
Tym sposobem wystawimy bajt danych 00001111 jakapi powye; .

Kod calego programu jest deghy dosciagnigcia na stronie
http://www.stepel.elektroda.eu

W paczce na stronie dgphy jest skompilowany program mojego autorstwa t@oosvania
portem, UserPort i plik CZYTAJ!!! ktéry opisuje jalizy¢ UserPortu (jednorazowezycie
zatatwia spraw odblokowania dogpu do portu LPT). Dotyczy to systemu WinXP i innych
rodziny NT. Po wykonaniu czyn&ad maozna cieszy sic dowolnym sterowaniem danymi
portu LPT.
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